2 BaBIlI BASICHTMLS ELEMENT
2.1  IDENTITAS

Kajian
Web Design menggunakan HTML5 dan CSS3

Topik
Teknik dasar scripting HTML5

Kompetensi Utama

1. Mengetahui penggunaan script HTML5 dan CSS3
2. Penggunaan Link dan Image HTML

Lama Kegiatan Praktikum

1. Pertemuan Terbimbing : 2 x 20 menit
2. Kegiatan Mandiri : 2 x 100 menit

Parameter Penilaian

1. Jurnal Pengamatan
2. Tugas Akhir

Referensi Tambahan
1. Learning Web Design 5" Edition, Jennifer Niederst Robbins
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2.2 PERTANYAAN PENDAHULUAN

Kerjakan tugas pendahuluan ini diawal proses praktikum. Waktu pengerjaan maksimal 10 menit.

1. Sebutkan 10 Tag HTML yang Anda ketahui beserta kegunaannya?
2. Sebutkan 8 Attibute & value HTML yang Anda ketahui, dan berikan contoh penggunaanya?
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2.3 PRAKTIK

2.3.1 Exercise 1: HTML Text Element

Latihan ini berguna untuk membimbing Anda mengetahui penggunaan element HTML untuk kebutuhan
mark up TEXT. Fitur ini sangat penting karena hampir keseluruhan dari konten web menyajikan informasi
dalam bentuk text atau tulisan. Sebelum praktikum dimulai, Anda harus sudah memiliki buku referensi
yang diwajibkan dikelas yaitu “Learning Web Design 5th edition, Jennifer Niederst Robbins”.

Beberapa element formatting text yang umum digunakan adalah sebagai berikut,

a. Paragraph
Element ini umum digunakan untuk memasukkan konten text berupa narasi pada tampilan web. Cara
penggunaan tag ini sama seperti penggunaan paragraph pada penulisan text.
Syntaks :

<p>Serif typefaces have small slabs at the ends of letter strokes.
In general, serif fonts can make large amounts of text easier to
read.</p>

Contoh Atribut tag paragraf adalah :
align  :mengatur perataan teks

b. Heading
Element Heading digunakan sama seperti pada formatting teks, yaitu untuk membuat format heading.
Missal pada bagian judul, sub judul, item judul dan seterusnya. Pada umumnya bentuk format teks
heading lebih besar dan tebal dari format teks biasa.
Syntaks :

<hl>Judul Tulisan</hl>
<h2>Sub Judul Paragraf</h2>
<h3>Sub Item Paragraf</h3>

Contoh Atribut tag paragraf adalah :
align  :mengatur perataan teks

c. List & Numbering
Pengunaan list sangat dibutuhkan untuk menyajikan informasi data secara berurutan. Pada
penggunaan formatting text terdapat 2 jenis list yaitu yang menggunakan urutan angka atau abjad (tag
<o1>)dan list bullet (tag <ul>).
Syntaks :

<ol>
<1i>D4 Sistem Multimedia</1i>
<1i>D3 Komputerisasi Akuntansi</li>
<1i>D3 Teknik Komputer</li>
<1i>D3 Perhotelan</1li>

</ol>
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Contoh penyajian informasi dalam bentuk List, <ol> dan <ul>

Unordered lists Ordered lists
Disc Decimal
« Firstitem 1. Firstitem
« Second item 2. Second item
« Third item 3. Third item
Square Decimal with leading zeros
= Firstitem 01. Firstitem
= Second item 02. Second item
= Third item 03. Third item
Circle Lowercase ascii letters
o Firstitem a. Firstitem
o Second item b. Second item
o Third item c. Third item
None - no bullets Lowercase roman numerals
First item i. Firstitem
Second item ii. Second item
Third item iii. Third item

d. Div & Span Element
Khusus untuk beberapa element tag ini umumnya digunakan untuk mempermudah pengaturan layout
pada formatting text. Berikut ini beberapa tag yang umum digunakan
- <div>
-  <span>
- <hr>
- <pre>

e. Text Style konten

Pada penggunaan script HTML5 dikenal beberapa tag tambahan untuk pengaturan konten pada
halaman web. Hal ini merupakan standar baru yang digunakan untuk mempermudah mesin pencari
pada web mengenali bagian informasi text pada halaman web. Berikut ini beberapa tag yang bisa
digunakan,

-  <header>

- <section>

- <article>

- <aside>

- <nav>
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SMH2D3 — Web Programming

2.3.1.1 Soal, Langkah Penyelesaian dan Solusi Lengkap
Permasalahan/Soal

og Pembicaraan Kontribusl Buatakun baru Masuk log

Pa \\’v\ Halaman Pembicaraan Baca Sunting Sunting sumber Versi terdahulu | Carl Wikipadia Q
Yom
NG
WIKIPEDIA futop]
Ensiklopedia Bebas lkuti Wikipedia bahasa Indonesia di [ Facebook, y Twitter, (@) Instagram, dan §) Telegram ®

Halaman Utama
Perubahan terbaru
Peristiwa terkin!

Halaman baru sepak bola

Halaman sembarang

Dari Wikipedia bahasa Indonesia, ensiklopedia bebas

Komunitas

Warung Kopl Sepak bola adalah cabang olahraga yang menggunakan bola yang umumnya terbuat dari bahan kulit dan dimainkan oleh Sopak bola
Portal komunitas dua tim yang masing-masing beranggotakan 11 (sebelas) orang pemain inti dan beberapa pemain cadangan. Memasuki

Bantuan abad ke-21, olahraga ini telah dimainkan oleh lebih dari 250 juta orang di 200 negara, yang menjadikannya olahraga paling

Wikipedia populer di dunia.['2IIPI] Sepak bola bertujuan untuk mencetak gol sebanyak: dengan bola ke

Tentang Wikipedia gawang lawan. Sepak bola dimainkan dalam lapangan terbuka yang berbentuk persegi panjang, di atas rumput atau rumput|

Pancapilar sintetis.

Kebljakan

Secara umum, hanya penjaga gawang saja yang berhak menyentuh bola dengan tangan atau lengan di dalam daerah

[‘::;‘u‘:;i:': gawangnya, sedangkan 10 (sepuluh) pemain lainnya diizinkan menggunakan seluruh tubuhnya selain tangan, biasanya
Bak pasit dengan kaki untuk menendang, dada untuk mengontrol, dan kepala untuk menyundul bola. Tim yang mencetak gol paling
banyak pada akhir pertandingan adalah pemenangnya. Jika hingga waktu berakhir masih berakhir imbang, meka dapat Dua orang pemain sedang berebut bola.
Bagikan dilakukan undian, perpanjangan waktu maupun adu penalt pada format kejuaraan, Dari Induk organisas! £IFA
Facebook sebuah pertandingan resmi, 3 poin diberikan kepada tim pemenang, 0 poin untuk tim yang kalah dan masing-masing 1 poin lf | Nama lain Football, soccer,
Twitter untuk dua tim yang bermain imbang.!%! Meskipun demikian, pemenang sebuah pertandingan sepak bola dapat dibatalkan footy/foolie, "the beautiful
Google+ sewaktu-waktu atas skandal dan tindakan kriminal yang terbukti i kemudian hari. Sebuah laga sepak bola dapat g8me, he workd gane,
ookt dimenangkan secara otomatis oleh sebuah tim dengan 3-0 apabila tm lawan sengaja mengundurkan diri dari pertandingan |l | The ta¥ piay. geme
(Walk Out), ertama Pertengahan abad ke-18 di
Buat buku dimainkan Inggris
Unduh versi PDF Peraturan pertandingan secara umum diperbarui setiap tahunnya oleh induk organisasi sepak bola internasional (FIFA), Data lengkap
Vers| cetak yang juga menyelenggarakan Piala Dunia setiap empat tahun sekali (°/ Olahraga kontak Ya

fisik

Dalam proyek lain
Jumlah pemain 11 orang per tim

Daftar isi [sembunyikan]
Wikimedia Commons

1 Sejarah Kategori Olahraga tim, Olahraga bola
Perkakas 2 Posisi pemain Peralatan Bola sepak
Pranala balik 3 Aturan Dipertandingkan 1900
Perubahan terkalt 3.1 Lapangan permainan di Olimplade
Haleons Wi 3.2 Lama permainan
Pranaia permanen 3.3 Polanggaran
nformas! haiaman 3.4 Wasil dan potugas pertandingan
Item di Wikicata 4 Kejuaraan Internasional
o Ta:aman It 5 Sepak bola di Indonesia
Pranala menurut ID i
6 Lihat pula
Bahasa lain & 6.1 Organisasi Internasional
i 6.2 Jenis lainnya
7 Referensi

el
Bahasa Banjar 8 Pranala luar
English

Basa Jawa

Baso Minangkabau Sejarah [sunting | sunting sumber

Bahasa Melayu Sejarah olahraga sepak bola (permainan menendang bola) dimulai sejak abad ke-2 dan ke-3 sebelum Masehi di Tiongkok flPada masa Dinasti Han tersebut,
:af_“ S bola kulit dengan ke jaring kecil.7) serupa juga dimainkan di Jepang denffan sebutan Kemari ¥ Di Italia, permainan
= menendang dan membawa bola juga digemari terutama mulai abad ke-16.[)
= 191 lagi
Sepak bola modern mulai berkembang di Inggris dengan menetapkan peraturan-peraturan dasar dan menjadi sangat digemfi oleh banyak kalangan.I”] Di beberapa
Sunting Interwik

komeelisi_permainan ini menimbulkan banyak kekerasan selama pertandingan sehingga akhimyo Rala Edward IIl melaranglblahraga ini dimainkan pada tahun 1365.171

Contoh diatas adalah tampilan layout web yang menggunakan penerapan formating text memudahkan
penyajian informasi. Anda bisa mengamati bagaimana informasi disajikan dengan tata tulis yang rapih dan
teratur, sehingga memudahkan pembaca untuk memahami konten dari informasi tersebut.

Buatlah tampilan semirip mungkin dengan layout konten Wikipedia tersebut (tanpa menggunakan CSS).
Perhatikan penggunaan beberapa tag berikut ini,

- Heading

- Horizontal line

- Paragraph

- Bold element

- List numbering/ordered

Silahkan buat halaman html tersebut dengan nama, wiki-sample.html
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SMH2D3 — Web Programming

2.3.2 Exercise 2: Penggunaan Link dan Image
Pada bagian ini akan dibahas mengenai penggunaan link page pada halaman web, dan penggunaan image
pada tampilan web sederhana.

a. HTML script Image
- Sediakan file gambar di dalam folder Modul 1, beri nama “gambar.jpg”.
- Buka Notepad++
- Tuliskan syntaks berikut diantara tag BODY :

<img src="gambar.jpg" Dborder="2" width="50"  height="50"
align="left" />Gambar di samping kiri<br>

Gambar di tengah <img src="gambar.jpg" width="50"

height="50" align="middle" /> Gambar di tengah<br>

<img src="gambar.]jpg" width="50" height="50"

align="right" />Gambar di samping kanan

- Simpan file sebagai “image.html”
- Buka file menggunakan browser
- Hasilnya:

' [ imagel.html

C | @ filey///C:/Users/User/Desktop/DIl ¥ |
3% Apps g Tune QB i-GRACIAS [ Facebook

mgm |Gambar di samping kin

u Gambar di tengah u Gambar di tengah

Gambar di samping kanan

b. HTML script Hyperlink
Bagian ini akan membuat 2 (dua) buah file, dan dibaca dengan teliti.
- Buka Notepad++
- Tuliskan syntaks berikut diantara tag BODY :

<a href="hyperlink2.html" target=" top">Menuju halaman 2</a>
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SMH2D3 — Web Programming

Simpan file sebagai “hyperlink1.html”
Buka kembali Notepad++, tuliskan syntaks berikut diantara tag BODY :

<a href="hyperlinkl.html" target=" top"> Kembali ke halaman
1</a>

Simpan file sebagai “hyperlink2.html”.
Buka file “hyperlink1.html” kemudian klik teks pada dokumen.
Hasilnya :

[ hyperlinkl.htm! X W

c | @ file:///C:/Users/User/Desktop/DIl ¥ |
3! Apps 4 Tune F i-GRACIAS [F7 Facebook

Menuju halaman 2

[ hyperlink2 htm! X W

— ) | @ file:///C:/Users/User/Desktop/DIl ¥¢ |

35 Apps iy Tune QF i-GRACIAS [F Facebook

Eembali ke halaman 1
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2.3.2.1 Soal, Langkah Penyelesaian dan Solusi Lengkap
Permasalahan/Soal

A. Hyperlink antar Page

Buatlah direktori pada computer Anda dengan hirarki seperti gambar berikut ini,

/
(somesite)
‘A‘ ‘ "._.‘.. ‘ root d:'recrary m
images/ examples/

index.htm| tutorial htm!
examples
Ij french/ spanish/ german/
arrow.gif  bullet.gif instructions html  intro.htm "“- -":
images french _.— spanrsh germﬂn

fnmds html fam;fyhrm! foadmm.‘ greefmgs,hrm! maneyhfmr’ cofors html numbershrmf

Kemudian buatlah tampilan web untuk 4 halaman web berikut ini,

- Index.html
- Intro.html
- Food.html
- Money.html

Langkah berikutnya Anda diminta untuk membuat link pada setiap halaman web yang telah dibuat diatas,
agar setiap halaman web tersebut dapat saling terhubung.

Gunakan teknik relative path pada penggunaan link tersebut. Dan jangan lupa untuk melakukan settingan
target link, dengan menggunakan attribute target.

B. Image HTML

Langkah berikutnya Anda diminta untuk membuat 2 image dengan format png pada direktori “images”.
Kemudian tampilan image tersebut pada page Food.html dan Intro.html. Perhatikan penggunaan attribute
image berikut ini: src, alt, width, height, title, dan usemap

Gunakan teknik relative path untuk menyajikan source dari image tersebut.
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2.3.2.2 Pengamatan
Dari hasil percobaan pada Latihan kedua diatas, Anda akan menngamati lebih rinci penerapan dari teknik

Penggunaan Link page dan Image pada halaman web. Anda perlu untuk memperhatikan kembali berbagai

attribute pada kedua fungsionalitas tersebut

24 TUGAS AKHIR
1. Jelaskan minimal 20 Tag HTML yang Anda ketahui berkaitan dengan formatting text dan element page untuk

link atau image. Untuk masing-masing Tag yang Anda jelaskan tersebut silahkan berikan contoh penerapan

dan contoh pengunaan minimal 2 Attribute

2. Buatlah tampilan web sederhana dengan mencontek dari tampilan web berita pada referensi web berikut,

a.
b.
C.
d.

Detik.com
Kompas.com
Cnnindonesia.com
Republika.co.id

Anda diminta untuk menerapkan minimal 10 Tag HTML pada formatting tulisan yang Anda buat, dan

sertakan juga penggunaan Image pada tampilan tulisan tersebut.

2.5 RESUME

1. Mahasiswa diharapkan telah memahami teknik pengembangan web page sederhana.

Mahasiswa dapat mengimplementasikan Penggunaan Tag HTML5 yang berkaitan dengan pengembangan

Text, link dan Image.

3. Memahami penggunaan Tag Sederhana pada halaman web HTML5

2.5.1 Jurnal Pengamatan
Selesaikan contoh kasus, kemudian jawablah pertanyaan dan diskusi yang terdapat pada bagian

pengamatan dan tugas Akhir.

I Ha 21



