
Proyek Pembangunan 
Aplikasi Multimedia
MI3522
D3 MANAGEMENT INFORMATIKA

FAKULTAS ILMU TERAPAN | TELKOM UNIVERSITY



Standar Kompetensi
1. Melakukan pembangunan Aplikasi

Multimedia Interaktif (dengan konsep
RIA), baik secara individu maupun
berkelompok

2. Memiliki dasar pengerjaan proyek untuk
pembangunan aplikasi



Proyek Pembangunan Aplikasi
Multimedia

Mata kuliah Proyek Pembangunan Aplikasi Multimedia adalah
matakuliah yang memberikan mahasiswa pemahaman dan

keterampilan dalam melakukan proyek pembangunan aplikasi internet. 
Pada perkuliahan ini akan dilakukan penerapan teknologi RIA untuk

menghasilkan aplikasi multimedia interaktif. Pelaksanaan perkuliahan
ini harus dilakukan setelah mahasiswa menyelesaikan meteri pada kelas
RIA. Pengerjaan proyek pembangunan aplikasi manjadi kunci utama dari
perkuliahan ini. Pembangunan Aplikasi dapat dilakukan secara individu, 

namun lebih diutamakan dikerjakan berkelompok.



Apa Output Perkuliahan ini?

PPAM
Topik

PA
Proposal

PA



Fakta Seputar PA!
1. Mahasiswa butuh waktu 2-5 bulan, hanya untuk mendapatkan

JUDUL dan membuat PROPOSAL PA

2. Waktu pengerjaan PA disemester 6, hanya kurang dari 5 Bulan!

3. Rata-rata lulusan Tepat Waktu diangkatan 2011 dan 2012, berkisar
antara 40%-50%

4. PA individu atau berkelompok?

Apakah PA itu Sulit??

TENTU TIDAK!! 



Topik PA 
seputar peminatan MCC?
1. Aplikasi Interaktif

2. Mobile Apps (native / web mobile)

3. Konten e-Learning

4. Games

5. Interaksi Device (Augmented, Sensor, 3D, 
dll)



Tema PA angkatan 2013?

Big Issue

Smart Collage 

Smart Campus



Sample Issue?



Diskusi & Tugas Kelompok?



Metode
Penelitian & 
Project

KHUSUS UNTUK PROYEK AKHIR VOKASI (D3)

TOUFAN TAMBUNAN (TFN) / PPAM 2015



Penelitian sebagai suatu 
proses?
Salah satu ciri khas penelitian adalah :proses yang 
berjalan secara terus menerus

Jadi hasil penelitian tidak akan pernah merupakan 
hasil yang bersifat final.

Hasil penelitian seseorang harus tunduk pada 
penelitian orang lain yang datang belakangan,

Jadi proyek penelitian dari awal sampai akhir 
merupakan proses

*Referensi : Hamidah Hendrarini



Menurut David H. Penny, penelitian adalah pemikiran yang 
sistematis mengenai berbagai jenis masalah yang 
pemecahannya memerlukan pengumpulan dan penafsiran
fakta-fakta.

Penelitian: Suatu cara untuk memahami sesuatu dengan
melalui penyelidikan atau melalui usaha mencari bukti-bukti
yang muncul sehubungan dengan masalah itu, yang 
dilakukan secara hati-hati sekali sehingga diperoleh
pemecahannya(Mohammad Ali dalam Cholid).

*Referensi : Hamidah Hendrarini

Pengertian metodologi Penelitian?



Menurut J Suprapto MA, penelitian adalah penyelidikan 
dari suatu bidang ilmu pengetahuan yang dijalankan untuk 
memperoleh fakta-fakta/prinsip-prinsip dengan sabar, hati-
hati serta sistematis.

Penelitian: usaha untuk menemukan, mengembangkan dan 
menguji kebenaran suatu pengetahuan (Sutrisno Hadi MA
dalam Cholid).

*Referensi : Hamidah Hendrarini

Pengertian metodologi Penelitian?



Pengertian metodologi Penelitian?

Metode penelitian:  Ilmu mengenai jalan
yang dilewati untuk mencapai pemahaman.

Metode penelitian pada dasarnya
merupakan cara ilmiah untuk mendapatkan
data dengan tujuan dan kegunaan tertentu.

*Referensi : Hamidah Hendrarini



METODE PENELITIAN

CARA ILMIAH

DATA

TUJUAN KEGUNAAN



TUJUAN 
PENELITIAN

PENEMUAN

Data Baru

PEMBUKTIAN PENGEMBANGAN

Data untuk 
membuktikan 
keragu-raguan

Memperdalam & 
Memperluas 
Pengetahuan 

yang ada



KEGUNAAN
PENELITIAN

MEMAHAMI MEMECAHKAN MENGANTISIPASI

MASALAH



Penelitian vs Product
 Bagaimana menemukan Studi Kasus Penelitian?

 Bagaimana merumuskan Masalah yang terjadi
pada Studi Kasus?

 Bagaimana menentukan Solusi Teknologi yang 
akan diterapkan pada masalah studi kasus?

 Metodologi pengerjaan Aplikasi dan tahapannya?

 Penerapan Solusi terhadap Masalah Penelitian
Anda?

 Menguji keberhasilan Produk Aplikasi yang 
ditawarkan?



BEBERAPA LANGKAH DALAM 
METODE ILMIAH?

1. Merumuskan serta mendefiniskan masalah.

2. Mengadakan studi kepustakaan.

3. Menentukan model untuk menguji Hipotesis.

4. Mengumpulkan data.

5. Menyusun, menganalisis, dan memberikan 
interpretasi.

6. Membuat generalisasi dan kesimpulan

7. Membuat laporan ilmiah.



Langkah memulai penelitian
Proyek Akhir Anda?

PA

Research 
Topic

Research 
Problem

Study 
Literature

Idea & 
Solution

Develop 
Apps & 
Testing

Doc & 
Review



Contoh Judul PA?



Judul (Unique) PA?
minimal setiap judul memiliki ketiga aspek berikut,

• Aplikasi Monitoring…

• Games…
Topik

• Pembelajaran Biologi

• Proses Akademik
Problem studi

kasus

• HTML5

• Web (PHP)
Teknologi



Pelajari Judul PA contekan?



Pelajari Judul PA contekan?



Contoh Kasus PA?
 Diskusi tentang topic PA (khusus MCC)

TEMUKAN REFERENSI TOPIK PA ANDA

 Ketahui hal-hal berikut:
 Apa Topik nya? (seputar tema MCC)

 Apa Masalah PA tersebut?

 Apa Solusi (termasuk bisnis proses) yang akan dibuat?

 Teknologi atau Sistem Apa yang akan diterapkan?

 Bagaiman cara atau metode pembangunan Apps nya?

 Bagaimana menguji keberhasilan dari PA tersebut?

 Jelaskan Kelebihan dan Kekurangan PA tersebut?



Diskusi & Tugas Kelompok?
Cek blog : http://tambunan.staff.telkomuniversity.ac.id/

http://tambunan.staff.telkomuniversity.ac.id/



